12 DLA DZIECI

KURIER WILENSKI * Wtorek, 11 sierpnia 2015 .

Siemanko! W ciggu roku szkolnego, a wiec przez 9 miesiecy w roku, na co dzien nie
macie zbyt wiele czasu na zabawe — dziesieciominutowa przerwa szkolna to zdecydowanie

za malo, a po lekcjach czeka praca domowa i inne obowigzki. Teraz wreszcie moZecie to
nadrobié. Pitka noZna, skakanka? To oklepane. Sprobujcie czegos nowego. Proponuje za-

bawe dla szybkich i sprytnych.
PODCHODY

Gra dla duZej liczby osob. Im wiecej, tym ciekawiej.

Potrzebne: karteczki z zadaniami

Miejsce gry: las, wieksze podworko, wnetrze duzego
budynku

Jak graé. Najpierw, drogg losowania wybieracie jedng
lub dwie osoby — to beda autorzy zadan 1 sedziowie
calej gry. Proponuje, aby wsréd sedziéw zna- "
lazfa si¢ przynajmniej jedna osoba dorosta
— wowczas wszyscy beda mieli pewnos¢,
ze zadania beda odpowiednio dobrane
1 ocenione. Zadania musza by¢ bar-
dzo rézne 1 niezbyt fatwe — mo-
ga to by¢ proste dzialania ma-
tematyczne, pytania z przyrody,
polskiego, historii, filméw, muzyki, ¢
moga to by¢ jakie§ zadania do
wykonania.

Kiedy karteczki z zadaniami
zostang przygotowane, nalezy je umie-
$ci¢ w réznych miejscach (wetknaé pod kamien,
schowa¢ migdzy deskami). Ale, uwaga! Na kazdej z
karteczek musi by¢ wskazéwka, gdzie szukaé kolejne;.
Np. na karteczce mozna napisac: ,,Karteczki nr 2 szukaj
wysoko w fazience”, albo ,,Karteczki nr 3 poszukaj na
dworze tuz obok furtki”.

UWAGA! Wazne jest tez, aby karteczki wyznaczaly
tyle tras, ile 0s6b bierze udzial w zabawie. Na czym to

polega? Przypu$émy, ze kazdy z uczestnikéw zabawy
otrzymuje do reki pierwsza karteczke — kazdy inng. I
na kazdej z tych karteczek jest inna wskazowka — jedna
osoba bedzie musiata szukac swojej kolejnej karteczki w
tazience, inna w kuchni, a jeszcze kto§ na dworze, albo
koto drzewa itd. Jak wida¢, wcale nie jest tatwe odpo-
wiednie zorganizowanie podchodéw, bo trzeba przygo-
towaé catkiem sporo tras. Ale warto troche pogléwko-
wad, bo to jest Swietna zabawa!
Punktowanie — uczestnicy w tym samym czasie
szukaja wszystkich swoich karteczek.
| Kiedy juz dotra do ostatniej
(np. dwudziestej), musza
jak najszybciej zameldo-
waé si¢ przed sedziami.
Pierwsze osoby otrzy-
muja punkty za szybkos¢
(pierwsza osoba — 5 punk-
tow, nastepna — 4 itd.).
FINAL — teraz pora na
najwazniejsza czeS¢ zaba-
B, wy. Kazdy uczestnik musi
R odpowiedzie¢ na pytania
znajdujace si¢ na jego kar-
teczkach. Za kazda poprawna
odpowiedz przyznawany jest jeden punkt. O
tym, czy odpowied? jest poprawna, decydujg sedziowie.
Wygrywa ta osoba, ktéra zdobegdzie najwigcej punktow.
Oczywiscie, dobrze jest pomysle¢ o jakiej$§ nagrodzie
— moze to by¢ wielgachny wieniec z kwiatéw, duzy dy-
plom, na ktérym podpisza si¢ wszyscy uczestnicy zaba-
wy, albo puchar ulepiony z masy papierowe;.
Wesolej i udanej zabawy!

JAK MOZNA OBSERWOWAC PRZYRODE?

Przyrode, przede wszystkim, mozna obserwowac postugujac sie naszymi zmystami:
WZROK dostarcza najwiecej informacji o otaczajqcym nas Swiecie — oczy pozwalajq rozrézni¢ ksztatty,

kolory, wielkosci;

SLUCH dostarcza nam wrazen dZzwigkowych — styszymy hatasy, melodie, szum wiatru i fal, Spiew pta-

kéw...;

SMAK pozwala poznaé potrawy: stodkie jagody, kwasne Zurawiny, stona wode w morzu i gorzki pieprz;
WECH pozwala rozpozna¢ wszelkie zapachy: kwiatéw, miodu, morza, deszczu, skoszonej trawy, nawet za-

pach storica mozna wyczug;

DOTYK — dzieki dotykowi mozemy rozpoznawac rézne ksztatty, poznac, czy przedmiot jest twardy czy miekki, ciezki czy lekki.
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W obserwacji przyrody, oprécz zmystéw, wazne sq réwniez przyrzady:
¢ lornetka pozwala obserwowac przedmioty, ktére w rzeczywistosci sq bardzo daleko;
* przez lupe mozna obejrzeé szczegdty przedmiotdw, roslin, zwierzakdw...

Na upat — odpornos¢ kaktusa

W naszych domach i pokojach mieszkajg zazwyczaj w doniczkach, a przed
wrogami bronig si¢ ostrymi kolcami. E Kaktusy to rodzina roslin dwulisci-

o

ennych, obejmujaca ponad 2 000 ga-
a niektorzy botanicy uwazaja, ze
cecha, wyrdzniajaca je =

tunkéw zebranych w 87 rodzajow,
jest ich nawet 300. Wyjatkowa
y sposrod innych roslin, jest

wielka odporno$¢ na upat . i dlugotrwaly brak wody.
Rosliny te majg bardzo grube i migsiste fodygi, w
ktérych magazynuja wode, dzigki czemu potrafig pr-
zetrwac nawet najwieksze susze.

Krolestwem kaktuséw sg suche : i pustynne obszary Ameryki
Pétnocnej i Ameryki Potudniowe;. | Od czasu sprowadzenia kaktuséw
w XVI wieku do Starego Swiata, rosng one takze w basenie

Morza Srédziemnego. Kil- ka gatunkéw mozna spotkac
w Afryce oraz Australii, gdzie nasiona tych kolczastych roslin
zostaly przypuszczalnie przeniesione przez ptaki.

ALE DOWCIP!

Za siedmioma lasami...

Za siedmioma gorami...

Za siedmioma patacami...

Za siedmioma rzekami...

Za siedmioma morzami...
Zyt sobie krél i myslat:

— Jejku! Alez ja to mam wsze-
dzie daleko!

Gra PATO — to sporto-
wa gra taczaca elemen-
ty pitki noznej, polo i
jazdy konnej. Udziat w
zabawie biorg dwie dru-
zyny po czterech jezdz-
cow. Ich zadaniem jest
umieszczenie pitki w
zawieszonej na stupie
siatce. Pitka przypomina
ksztattem te do koszy-
kéwki, ale ma rzemienie
utatwiajgce chwytanie.
Mecz pato trwa szes¢
rund po 8 minut kazda.
Gracz musi przechwyci¢
pitkeg, majac wyprosto-
wane rece, z ziemi moze
podnosi¢ pitke tylko w
czasie galopu.

SPAUDOS,
RADIIO IR
TELEVIZ1JOS
REMIMO
FONDAS




